Nom de l’élève : 







groupe :



Écriture d'une nouvelle littéraire

Après avoir analysé les caractéristiques de la nouvelle littéraire et en avoir lu plusieurs, c’est maintenant à ton tour d’en rédiger une. Avant la rédaction, tu vas pouvoir choisir ton sujet, élaborer le plan et rédiger la description du personnage principal et du lieu. Ce travail préparatoire sera fait en classe à l’aide du présent document. 

But de la SÉ :

· Utiliser les éléments de l'univers narratif propre à la nouvelle littéraire (fin surprenante, évolution de la psychologie du personnage principal évoluant dans des situations vraisemblables (peu de descriptions de lieux, de l’apparence physique du personnage principal, peu d’actions, peu de personnages, etc.).
· Enrichir son texte avec un vocabulaire soutenu, des champs lexicaux et des figures de style (Il faut que le lecteur croit à ton personnage, qu’il vive des émotions en lisant ton histoire et qu’il croit à l’univers littéraire dans lequel se trouve ton personnage vraisemblable).

· Mettre en pratique ce que vous aurez appris lors des ateliers de grammaire (ponctuation, verbes, reprise de l’information, cohérence textuelle, etc.).

Période de préparation  

1. Description de votre personnage principal.
2. Description du lieu où se déroule l'action et de l’atmosphère qui y règne. (Environ ½ page).
3. Élaboration du schéma narratif de votre nouvelle. Spécifier ce qui évolue dans la psychologie du personnage pour chaque étape de l’histoire et préparer la fin surprenante. 
4. Élaboration d'un champ lexical lié à l'état psychologique du personnage principal ou à l'atmosphère de la nouvelle. (L’objectif de ce travail est de te créer une banque de mots utiles pour faire évoluer la psychologie de ton personnage. On devrait donc sentir une évolution dans les mots révélant l’état psychologique de ton personnage).
SUJETS
Les sujets proposés :

Ce serait bien que vous trouviez votre propre sujet pour votre nouvelle. Si toutefois vous manquez d’idées, voici des sujets que vous pourriez utilisez. 

A. choix d’une chute 
* Tiré de Écrire une nouvelle et se faire publier, de Mireille Pochard
	Type
	Description

	Doute sur l’identité de l’un des protagonistes
	1. Réel ou surnaturel : l’un des personnage s’avère être un fantôme ou un être surnaturel

2. Mort ou vif : l’un des personnages est un mort, mais ne s’en doute pas

3. Vieillard ou jeune : l’un des personnage est un vieillard alors qu’on le croyait jeune (ou l’inverse)

4. Adulte ou enfant : l’un des personnages est un enfant alors qu’il est perçu comme un adulte tout au long de la nouvelle

5. Humain ou animal : l’un des personnages est un humain alors qu’il est présenté comme un animal ou l’inverse (La montagne)

6. Humain ou objet : l’un des personnages est un objet alors qu’il est présenté comme un humain

7. Deux personnages en un seul : il semble y avoir deux personnages, mais il n’y en a en réalité qu’un seul

	Doute sur la personnalité des personnages
	1. Le personnage est sain d’esprit, mais le lecteur le croit fou

2. Le personnage a l’air sain d’esprit, mais le lecteur assiste à la montée progressive de sa folie

3. Le fou n’est pas celui qu’on pense

4. La future victime ne se méfie pas, mais le lecteur sait que le personnage est un fou dangereux

5. L’un des personnages a une particularité que le lecteur ne découvre qu’à la fin (Le roman meurtrier)

6. L’un des personnages est un assassin, mais le lecteur ne le découvre qu’à la fin

	Doute sur le lieu
	Le personnage se croit dans un lieu alors qu’il est dans un autre

	Doute sur le cadre
	1. La nouvelle semble fantastique mais à la suite du recadrage de la chute, elle tourne au réel

2. Le lecteur croit qu’il est dans un cadre réel alors qu’il est dans un cadre fictif (Viet Nam)

3. L’auteur fait croire au lecteur qu’il est dans une histoire réelle alors qu’il divague

	Doute sur le temps
	Télescopage dans deux époques



	Quiproquo
	Un personnage est pris pour un autre

	Malentendu
	L’un des personnages se fait une idée fausse sur le comportement d’un autre

	Retournement de situation
	Qui est pris qui croyait prendre (Cauchemar en jaune et Gonzague Préjudice)

	Chute ouverte
	La chute est ouverte sur plusieurs possibilités

	Double chute
	Deux chutes plutôt qu’une seule 


B. Vous inspirer d’un contexte
Pour composer votre nouvelle, inspirez-vous de l'un des trois contextes suivants afin d'imaginer l'univers dans lequel évoluera votre personnage principal. Vous ne devez pas copier le contexte tel quel, mais plutôt le rédiger de façon personnelle, si vous l'intégrez à votre texte. 

	Contexte
	#

	Il était trempé et boueux, il avait faim et il était gelé et il se trouvait très loin de chez lui…
	1

	Et puis, après six ans, elle le revit. Il était assis à une table décorée d’un vase japonais. Il pelait une orange avec un grand soin, d’une manière toute spéciale, qu’elle reconnut aussitôt. 
	2

	Deux heures du matin. Elle referma le livre de géométrie qu’elle étudiait. Elle savait qu’elle ne pourrait jamais réussir l’examen qui avait lieu à 9 heures, le jour même. Et si elle échouait, elle se ferait mettre à la porte du collège, ce qu’elle ne pouvait se permettre. 
	3


C. Combiner des éléments
Pour composer votre nouvelle, choisissez un élément dans chacune des trois sections suivantes : personnage - caractéristique - lieu. Il n'est pas nécessaire que les éléments se retrouvent sur la même ligne. 

	Personnage
	Caractéristique
	Lieu

	cycliste
	muet
	un immeuble à bureau

	voyageur
	maniaque de la propreté
	un restaurant minable

	personne âgée
	stressé
	un parc

	laveur de vitres
	méfiant
	au bord de l’eau

	photographe
	gourmand
	un hôtel de luxe

	
	
	


D. Troisième catégorie : inspirez-vous d’un proverbe 

(Le faire approuver par votre enseignant)

Exemples : 

A) Nul n’est prophète en son pays

B) Mieux vaut tard que jamais

C) On ne découvre jamais mieux son caractère qu'en parlant de celui d'autrui

D) Une femme belle est le paradis des yeux, l'enfer de l'âme, et le purgatoire de la bourse

E) Les conséquences de la colère sont beaucoup plus graves que ses causes

Votre personnage principal

Fiche du personnage

* À compléter directement dans ce document 

A) Général

Nom :

Prénom :

Sexe :

Date de naissance :

Signe astrologique :

Statut civil : 

B) Caractéristique physique

Corpulence :

Ethnie :

Signe particulier (piercing, cicatrices, etc…) :

A-t-il un handicap particulier :
A-t-il une manie ou un tic particulier : 
A-t-il une démarche particulière :

Style vestimentaire :

Accessoires qui font partie de sont quotidien (bijou, porte-bonheur, outil de travail qui traîne avec lui, etc…) :

C) Famille

Statut civil de ses parents (vivants, divorcés, à l’étranger, etc…) :

Relation avec ses parents :

Nombre de frères

· Plus jeunes :

· Plus âgés :

Nombre de sœurs :

· Plus jeunes :

· Plus âgées :

Relations avec ses frères et sœurs :

A-t-il une relation particulière avec un autre membre de sa famille (grands-parents, tantes, cousins, etc…) :

Description du milieu familiale (Où a-t-il grandi, était-il riche ou pauvre, etc…) :

D) Études et/ou profession :

Niveau scolaire ou diplôme :

Son travail :

Expériences de travail antérieures :

Relations avec ses collègues :

E) Caractéristiques :

Sa plus grande qualité :

Son plus grand défaut :

Autres qualités :

Autres défauts :

Ses valeurs morales :

Ses habitudes/manies :

Ses passe-temps :

Son plus grand rêve :

Le meilleur souvenir de sa vie :

La pire expérience vécue :

Ce qui le rend heureux :

Ce qu’il fait pour se remonter le moral :

F) Relations et amitiés :

Son/sa meilleur(e) ami(e) :

Sa façon d’être dans un groupe (intraverti/extraverti, leader, silencieux, etc…) :

Son/sa pire ennemi(e) : 

Son/sa copain/copine : 

Ses relations générales (avec ses autres amis, est-il solitaire, un bon confident, populaire, etc…) : 

Les grands conflits qu’il a rencontrés dans sa vie :

---------------------------------------
LE LIEU

· Lieu fermé (exemple : un appartement, une chambre, un wagon de métro) ? 

Lieu ouvert (exemple : un lieu public, un parc, un terrain vague, une forêt) ?

· De quoi se compose le décor ? (Meubles, éclairage, décoration, etc.)

· Quelles sont les couleurs dominantes ?

· Quelle atmosphère (ambiance) se dégage de ce lieu ? (Sinistre, lugubre, terrifiante, joyeuse, détendue, festive, etc.)

( Description du lieu (texte suivi d’environ ½ page) : 


Schéma narratif de la nouvelle littéraire
Titre de la nouvelle : 






IMPORTANT : 

Assure-toi de bien cerner l’état psychologie du personnage principal et de le faire ÉVOLUER tout au long de l’histoire.  * Voir le document fourni en classe pour des idées de chutes.
	
	L'intrigue 

(schéma narratif)

	Résumé
	Évolution psychologique du personnage principal

	
	Situation initiale (qui/où/quand/quoi)

L’état d’esprit du personnage principal dans la sit. initiale.
( s.i. )
	
	

	
	Élément déclencheur

Il y a changement de l’état d’esprit du pers. princ.

( é.d. )
	
	

	Enchaîne les actions pour en arriver à la fin surprenante
	Séquence narrative I

Évolution de l’état d’esprit du pers. princ.

( s.n. )
	
	

	
	Séquence narrative 

II

Évolution de l’état d’esprit du pers. princ.
	
	

	
	Séquence narrative III

Évolution de l’état d’esprit du pers. princ.
	
	

	
	Dénouement 

( d. )


	
	

	
	Situation finale imprévue mais préparée (ou dans le dénouement).
( s.f. )


	
	


Champ lexical

Vous élaborez un champ lexical en lien avec les sentiments et les émotions de votre personnage principal (la peur, la joie, la surprise, la colère, etc.). Par exemple, la peur peut être l'émotion ressentie par votre personnage principal, notamment à partir de l'élément déclencheur. Cette peur va peu à peu s'amplifier tout au long des péripéties, jusqu’au dénouement.

Vous pouvez aussi élaborer votre champ lexical à partir de l’atmosphère que vous voulez créer (voir la page portant sur le lieu). 

Vous devez donc nommer le thème de votre champ lexical et trouver des noms, des adjectifs, des verbes et des adverbes, qui sont liés à ce thème. Vous devriez intégrer au moins cinq mots de ce champ lexical dans votre texte (soulignez-les dans votre version finale).

	Thème (émotion) : 

	Noms
	Adjectifs
	Verbes
	Adverbes
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École secondaire Les Compagnons-de-Cartier

PROTIC 4
Écriture / ÉTAPE 1

Rédaction d’une nouvelle littéraire

Nom :





Groupe :
CONSIGNES : 

· Vous avez deux périodes en classe pour  rédiger la première version de votre nouvelle littéraire d’environ 600 mots. Vous devez savoir que : 

· Si votre texte comporte moins de 400 mots, il sera fortement pénalisé.

· Si votre texte comporte moins de 300 mots, il ne sera pas évalué (note 0).
· Votre texte ne doit pas excéder 1000 mots. 
· Votre nouvelle littéraire doit obligatoirement être rédigée dans le système verbal du passé.
· Type de narrateur choisi : 
	( omniscient
	( témoin
	( personnage principal


Nombre de mots recommandé pour chaque partie du texte :

1. Situation initiale et événement déclencheur (environ 100 mots)

2. Péripétie I (environ 100 mots) 

3. Péripétie II (environ 100 mots)

4. Péripétie III (environ 100 mots) 
5. Dénouement (environ 75 mots) 

6. Situation finale (75 mots maximum) 

Grille de vérification 
	Éléments à vérifier
	Oui
	À faire

	Adaptation à la situation d'écriture
	
	

	( Je cherche à produire des effets et à susciter l’intérêt du destinataire (chute surprenante)
	
	

	( Chaque paragraphe est concentré sur un élément du schéma narratif
	
	

	( À partir de l’élément déclencheur, chaque paragraphe fournit l’état psychologique du personnage principal
	
	

	( L’histoire est racontée au passé (dialogues au présent)
	
	

	Cohérence du texte

	( Le texte est divisé en paragraphes (en fonction de la situation initiale, de l’élément déclencheur, des séquences narratives, du dénouement et de la situation finale)

6 paragraphes si j'ai 2 séquences narratives (péripéties) dans mon développement (1 paragraphe pour la situation initiale, 1 pour l’élément déclencheur, 2 pour les péripéties, un pour le dénouement et un pour la situation finale)

7 paragraphes si j'ai 3 séquences narratives (péripéties) dans mon développement (1 paragraphe pour la situation initiale, 1 pour l’élément déclencheur, 3 pour les péripéties, un pour le dénouement et un pour la situation finale)

* Tu peux aussi placer la situation initiale et l’élément déclencheur dans le même paragraphe
	
	

	( Chaque paragraphe comprend des mots-liens (organisateurs textuels, marqueurs de relation) pour faire progresser logiquement les actions, les idées. 

Exemples :      ce matin, une nuit, quelques minutes plus tard, le lendemain, 

puis, ensuite, c’est alors que, soudain, etc.
	
	

	( La situation initiale fait connaître :           - le personnage principal : oui ( non (
- le lieu : oui ( non (
- le moment où se déroule l’histoire : oui ( non (
	
	

	Utilisation d’un vocabulaire approprié

	( J’ai inclus au moins 5 mots de mon champ lexical (pour l’évolution psychologique ou l’univers narratif) 
	
	

	( J’utilise d’autres termes que le pronom pour désigner le personnage principal, afin d’assurer la continuité
	
	

	( J’évite les répétitions d’un même mot, d’une même expression
	
	

	Construction des phrases et ponctuation appropriée



	- J'ai vérifié la structure de mes phrases (sujet, verbe, complément)
	
	

	- J'ai ponctué mes phrases correctement (ex. : il y a un point à la fin de mes phrases / il n'y a pas de virgule entre le sujet et le verbe / il y a une virgule entre les phrases juxtaposées, etc.)
	
	

	Respect des normes relatives à l’orthographe
	
	

	- J'ai orthographié correctement les mots courants (j'ai vérifié dans le dictionnaire les mots dont je n'étais pas certain(e) de l'orthographe)
	
	

	- J'ai vérifié les accords dans les groupes nominaux (j'ai surligné en jaune les noms et j'ai fait une flèche vers les déterminants et les expansions du nom)
	
	

	- J'ai vérifié les accords dans les groupes verbaux (j'ai souligné en bleu ou en vert les verbes conjugués et j'ai vérifié l'accord)
	
	

	- J’ai vérifié les temps de verbes (concordance des temps) : voir la feuille sur la concordances des temps
	
	

	Respect des exigences particulières (pour la version finale)

	- J’ai rédigé ma version finale double interligne et j’ai clairement indiqué le nombre de mots exacts
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